POLITECHNIKA POZNANSKA

EUROPEJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu

Podstawy projektowania architektonicznego z elementami projektowania uniwersalnego 1
[S1Arch1E>PPAZEPU1]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr
Architektura/Architecture 11

Studia w zakresie (specjalnos¢) Profil studiow

— ogélnoakademicki
Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia angielski

Forma studiow Wymagalnosc¢
stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne
15 0 0
Cwiczenia Projekty/seminaria

0 45

Liczba punktéw ECTS

5,00

Koordynatorzy Wyktadowcy
Wymagania wstepne

1 Wiedza: - student ma podstawowa wiedze, obejmujaca kluczowe zagadnienia z zakresu historii sztuki, w
tym architektury « student ma podstawowa, wiedze, o trendach rozwojowych z zakresu sztuk plastycznych i
architektury « student ma podstawowa, wiedze, niezbedna do rozumienia spotecznych, uwarunkowan
projektowe]j dziatalnosci architekta, ktora ma bezposredni wptyw na otaczajaca, przestrzen 2 Umiejetnosci: «
student zna podstawowe metody, techniki, narzedzia i materiaty stosowane przy rozwiazywaniu prostych
zadan z zakresu ksztattowania kompozycji archltektonlcznej « student potrafi biegle postugiwac sie,
technikami rysunku odrecznego niezbednymi w procesie projektowym « student potrafi pozyskiwac
informacije z literatury, baz danych oraz innych wtasciwie dobranych zrodet, takze w jezyku angielskim lub
innym jezyku obcym uznawanym za jezyk komunikacji miedzynarodowej; potrafi mtegrowac uzyskane
informacje, dokonywac ich interpretacii, a takze wymagac wnioski oraz formutowac i uzasadniac opinie 3
Kompetencje spoteczne « student potrafi porozumiewac sie, przy uzyciu roZnych technik w srodowisku
zawodowym oraz w innych srodowiskach « student potrafi przygotowac w jezyku polskim (i jezyku obcym),
uznawanym za podstawowy dla dziedzin nauki i dyscyplin naukowych, dobrze udokumentowane
opracowanie problemow z zakresu studiowanego kierunku studiow « student ma umiejetnosc
samoksztatcenia sie, * student rozumie potrzebe, uczenia sie, przez cate zycie; potrafi i inspirowac i
organizowac proces uczenia sie, innych osob * student ma $wiadomo$é wagi zagadnlen podejmowanych w
sposob przedsiebiorczy, tworczy i innowacyjny « student potrafi wspétdziataé i pracowac w grupie,
przyjmujgc rézne funkcje



Cel przedmiotu

* przedstawienie procesu projektowania z uwzglednieniem podstawowych narzedzi pracy architekta oraz
podstawowych zagadnien zwiazanych z ksztattowaniem formy architektonicznej i przestrzeni
urbanistycznej « przedstawienie psychofizycznych relacji cziowiek-architektura, oraz zasad projektowania
zgodnych z ergonomia, * przestawienie podstawowych zasad kompozyciji architektonicznej « przestawienie
podstawowych zasad kompozycji urbanistycznej « zapoznanie z rozwojem roznorodnych, czesto
sprzecznych ze soba, kierunkow i tendencji architektury i urbanistyki wspolczesnej z uwzglednlenlem iej
poczatkow, zrodet inspiracji, zatoZen programowych i kierunkow rozwoju * przedstawienie ciagtosci i
ewolucyjnego charakteru zmian w architekturze « zapoznanie ze zmianami w architekturze wynikajacymi z
rozwoju kultury i spoteczenstw (przejscie od spo’reczenstwa przemystowego do spoteczenstwa informaciji),
ktore dokonaiy sie w XX w. i postepuja nadal w czasie terazniejszym * uwraZzliwienie na znaczenie szeroko
rozumianego kontekstu

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza

Student zna:

A.W1. projektowanie architektoniczne w zakresie realizacji prostych zadan, w szczegdlnosci: prostych
obiektow uwzgledniajgcych podstawowe potrzeby uzytkownikow, zabudowy mieszkaniowej jedno- i
wielorodzinnej, obiektéw ustugowych w zespotach zabudowy mieszkaniowej, obiektéw uzytecznosci
publicznej w otwartym krajobrazie lub w srodowisku miejskim;

A.W4. zasady projektowania uniwersalnego, w tym idee projektowania przestrzeni i budynkéw dostepnych
dla wszystkich uzytkownikéw, w szczegdlnosci dla osob z niepetnosprawnosciami, w architekturze,
urbanistyce i planowaniu przestrzennym, oraz zasady ergonomii, w tym parametry ergonomiczne
niezbedne do zapewnienia petnej funkcjonalno$ci projektowanej przestrzeni i obiektéw dla wszystkich
uzytkownikow, w szczegolnosci dla osdb z niepetnosprawnosciami.

C.W2. uwarunkowania projektowania architektonicznego i urbanistycznego wynikajgce z mozliwosci
psychofizycznych cztowieka;

Umiejetnosci

Student potrafi:

A.U1. zaprojektowac obiekt architektoniczny, kreujgc i przeksztatcajgc przestrzen tak, aby nadacé jej nowe
wartosci — zgodnie z zadanym programem uwzgledniajgcym wymagania i potrzeby wszystkich
uzytkownikow;

A.U5. mysle€ i dziata¢ w sposéb tworczy, wykorzystujgc umiejetnosci warsztatowe niezbedne do
utrzymania i poszerzania zdolnosci realizowania koncepcji artystycznych w projektowaniu
architektonicznym i urbanistycznym;

A.UG6. integrowac informacje pozyskane z réznych zrédet, dokonywac ich interpretacji i krytycznej analizy;
A.U7. porozumiec sie przy uzyciu roznych technik i narzedzi w srodowisku zawodowym wiasciwym dla
projektowania architektonicznego i urbanistycznego;

A.U9. wdrazac¢ zasady i wytyczne projektowania uniwersalnego w architekturze, urbanistyce i planowaniu
przestrzennym.

Kompetencje spoteczne
Student jest gotow do:
A.S1. samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania prostych probleméw projektowych;

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

| WYKLADY:

Cykl wyktadow konczy sie egzaminem w formie testu. Test jest przeprowadzany w formie zdalnej. Zawiera
pytania opisowe (odpowiedz wymaga ok. 100-120 stéw) oraz pytania testowe jednokrotnego wyboru.
Przewidziane sg dwa terminy zaliczenia. Pierwszy termin zaliczenia jest organizowany na ostatnim
wyktadzie, zgodnie z harmonogramem. Drugi termin zaliczenia odbywa sie w sesji poprawkowej.

[l PROJEKT:

Zaliczenie zajeC polega na przedstawieniu zrealizowanych prac projektowych, zgodnie z zakresem
opisanym w pkt. Tresci programowe. Zaliczenie ma forme przegladu prac i odbywa sie w terminie
ustalonym z prowadzgcym, w ostatnim tygodniu poprzedzajgcym sesje. Przeglad koncowy poprzedzony



jest przeglagdami srédokresowymi.
Przyjeta skala ocen: 2,0; 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0

Tresci programowe

| WYKLADY:

Geneza i zasady ergonomii, parametry cztowieka, antropometria, normy, dystanse spoteczne.
Projektowanie uniwersalne: definicja, zasady, przyktady. Rodzaje i zasady wykonywania analiz i studiow
przedprojektowych. Projektowanie formy. Dostepno$¢ przestrzeni / dostepnosé obiektéw publicznych.
Strategie w projektowaniu dla starzejgcych sie spoteczenstw, nowe technologie. Nagroda Pritzkera —
przeglad.

I PROJEKT:

Przedstawienie sylwetki cztowieka w relacji z otoczeniem.

Zaprojektowanie formy w wybranym kontekscie urbanistycznym, poprzedzone szczego6towg analizg
kontekstu obszaru opracowania.

Tematyka zaje¢

| WYKLADY:

WYKLAD 1. Ergonomia — geneza i zasady. Parametry cztowieka: kanon witruwianski, modulor, ztoty
podziat etc. Antropometria. Normy. Dystanse spoteczne.

WYKLAD 2. Rodzaje i zasady wykonywania analiz i studiow przedprojektowych.

WYKLAD 3. Projektowanie uniwersalne. Definicja, zasady, przyktady. Projektowanie formy.
WYKLAD 4. Zakres projektu architektonicznego. Nagroda Pritzkera — wstep.

WYKLAD 5. Nagroda Pritzkera — przeglad.

WYKLAD 6. Strategie w projektowaniu dla starzejgcych sie spoteczenstw, nowe technologie.
WYKLAD 7. Dostepnos¢ przestrzeni / dostepnosc obiektow publicznych.

WYKLAD 8. Zaliczenie

[l PROJEKT:

1. ZADANIE NR 1. ERGONOMIA / SYLWETKA CZLOWIEKA

Przedstaw sylwetke cztowieka w relacji z otoczeniem w wybranym ujeciu (rzut, widok). Zachowaj wtasciwe
proporcje i skale. Zakomponuj na planszy o formacie A3 minimum 4 sylwetki, zwymiaruj najwazniejsze
parametry cztowieka i otoczenia, podpisz kazdy z rysunkéw oraz plansze.

[zadanie na oceng]

2. ZADANIE NR 2. PROJEKT FORMY W WYBRANYM KONTEKSCIE

Zaprojektuj abstrakcyjng forme we wskazanej przestrzeni miasta o wybranej przez siebie funkcji (siedzisko,
wiata, panel akustyczny, platforma widokowa, zadaszenie etc.). Zadanie przedstaw na dwdch planszach o
formacie 50x70.

Zakres pracy:

1) ,Spacer architekta”

[wykonaj syntetyczne szkice w projektowanej przestrzeni, prezentujgc charakterystyczne elementy i istotne
walory kompozycyjne otoczenia]

2) Analizy

[wykonaj analizy obszaru objetego projektowaniem na mapie zasadniczej, m.in. analiza kompozycji,
komunikaciji, zieleni, wysoko$ci i funkcji zabudowy etc.]

3) Szkice koncepcyjne / zalgzkowe

4) Projekt zagospodarowania terenu

5) Rzut formy

[wykonaj zwymiarowany rzut w uzgodnionej z prowadzgcym skali]

6) 4 widoki / elewacje

7) 1 przekrgj

8) Forma w perspektywie [przedstaw zaprojektowang forme w kontekscie wykorzystujgc szkice wykonane
w ramach ,spaceru architekta”]

9) Makieta urbanistyczna (w uzgodnionej z prowadzgcym skali)

10) Makieta architektoniczna (w uzgodnionej z prowadzgcym skali)

Metody dydaktyczne
1. Wyktad z prezentacjg multimedialng



2. Dyskusja
3. Konsultacje i prezentacje projektow
4. eLearning Moodle (system wspomagania procesu dydaktycznego i nauczania na odlegtos$c).

Literatura

Podstawowa:

1. Ernst Neufert, Podrecznik projektowania architektoniczno-budowlanego, Arkady, Warszawa 1980

2. Marian Fikus, Przestrzen w autorskich zapisach graficznych, Wydawnictwo Politechniki Poznanskiej,
Poznan, 2019

3. Edward Hall, Ukryty wymiar, Muza , Warszawa 2009

4. K.Kowalski, Wtgcznik. projektowanie bez barier, wydawca Fundacja Integracja. Publikacja do
bezptatnego pobrania na: http://www.integracja.org/wlacznik/

5. Rozporzgdzenie Ministra Infrastruktury w sprawie warunkéw technicznych, jakim powinny odpowiadac
budynki i ich usytuowanie

6. Goldsmith S., Universal Design. A Manual of Practical Guidance for Architects, Architectural Press,
Oxford, 2000

Uzupetniajgca:
1. Juliusz Zérawski, J., O budowie formy architektonicznej, Arkady, Warszawa 1973.

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 125 5,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 60 2,50
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 65 2,50
laboratoryjnych/¢éwiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




